GUIDA ALLA CREAZIONE DEL BACKGROUND

Ogni giocatore che decide di iniziare l'avventura nelle Valli di Artel deve crearsi un proprio personaggio. Un personaggio é molto più vivo se quando iniziamo a giocare sappiamo chi é, cosa vuole, cosa pensa e il perché. Rispondere ad alcune semplici domande ci aiuterà a giocare meglio e a offrire a tutti gli altri giocatori dialoghi molto più interessanti e profondi. D'altro canto i narratori avranno la possibilità di studiare meglio ogni singola avventura e rendere il gioco molto più emozionante e coinvolgente. Un background parla della storia del proprio personaggio fino al momento in cui inizia a giocare. Per realizzarlo basta compilare questo foglio. Compilare con cura questo foglio da diritto a punti esperienza extra. È possibile ribattere a computer questo foglio (anziché scriverlo a mano) purché vengano analizzati tutti gli spunti proposti. Queste informazioni rimarranno in mano ai narratori. 

	Nome e cognome del giocatore
	


	Classe Iniziale
	

	Popolo o razza
	


	Nome del Personaggio
	

	Casata (se nota)
	

	Soprannome (se esiste)
	

	Nome del padre
	

	Nome della madre
	

	Lavoro di famiglia
	

	
	

	Condizioni economiche
	

	
	

	Fratelli e sorelle
	

	
	

	Rapporto con i genitori
	

	
	

	Rapporto con i fratelli
	

	
	

	Ricordo legato alla famiglia
	

	
	

	Concetto di amicizia
	

	
	

	Ricordo legato a un amico
	

	
	

	Rapporto con l’altro sesso
	

	
	

	Ricordo sentimentale
	

	
	

	Nome del primo amore 
	

	Attuale compagno/a
	

	Rapporto di coppia
	

	
	

	Ambizione più grande
	

	
	

	Valore più importante
	

	
	

	Oggetto più importante
	

	
	

	Persona più importante
	

	
	

	Luogo più importante
	

	
	

	Paure e incapacità
	

	
	

	Rapporto con la morte 
	

	
	

	Rapporto con il soprannaturale
	

	
	

	Descrizione del proprio carattere
	

	
	

	
	

	
	

	Vicende particolari
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